Module U11 N° Feuille Récapitulative du plateau

= Ej L
Niveau: j‘k {3} Plateau:
Gl
MANCHE @
GROUPE Rappel

1 Plateau & & équipes: chaque équipe joue 2 matchs de 25 minutes - Plateau & 3 équipes: 2 matches de 25 minutes par équipe - Match & 2
2 équipes: 2 périodes de 25 minutes - lojs du jew: matches a 8 contre 8 - Arbitrage de préférence par un jeune - BallonTé -

Reglement FFF foota 8 - Hors jeu & 13 métres - Coup de pied de réparation (penalty) 3 9 métres - Coups francs directs et indirects -
3 Remplacements effectués au cours d'un arrét de jeu sur accord de l'arbitre - Touches & la main - Gardien de but: ne peut se saisir du
a4 ballon & la main sur une passe du pied intentionnelle d'un partenaire. Il ne peut pas dégager le ballon de volée ou 1/2 volée.

JOURNEEN°1du../. /...

Organisateur :

Horaire | Terrain Match Arbitre Score
10h30 A equipe 1 équipe 2
10h30 B équipe 3 équipe 4
11h00 A équipe 1 equipe 4
11h00 B équipe 2 &quipe 3

JOURNEE N°2du ../../....

Organisateur :

Horaire | Terrain Match Arbitre Score
10h30 A équipe 1 équipe 3
10h30 B quife? équipe 4
11h00 A équipe 2 équipe 1
11h00 B equipe 4 équipe 3

JOURNEE N°3 du ../../....

Organisateur :

Horaire | Terrain Match Arbitre Score
10h30 A équipe 4 équipe 1
10h30 B gquipe 3 equipe 2
11h00 A [éauipe3 équipe 1
11h00 B |evieed équipe 2
ATTENTION :
VICTOIRE = 4 POINTS NUL=2 POINTS DEFAITE = 1POINT
POS CLUB PTS1 PTS2 PTS3 PTS4 PTS5 PTS6 PTIS BP BC ;::}:té
équipe 1
équipe 2
équipe 3
équipe 4

Nom du responsable du

module (Equipe 1] | e, Tél. du responsable du Module | ..

FEUILLE a retourner au District par mail a fdmull@manche.fff.fr dans les 72h apres
la derniére journée !l




