
Nouvelle application
FMI



Procédures avant la date du match

 Les demandes de report devront être IMPERATIVEMENT 
réalisées via Footclubs. 

 Toute demande de changement de date ou d’horaire ne 
pourra être examinée par la Commission des Compétitions 
qu’à la condition absolument indispensable d’être parvenue au 
District le jeudi précédant le match, avant 14 h.

 Si aucun des deux clubs n’a informé la Commission, la 
rencontre sera réputée jouée et perdue par forfait par les deux 
équipes.



Toutes les demandes particulières de 
dernière minute concernant les rencontres 
(terrain impraticable par exemple) doivent 

être effectuées sur l’adresse :

competitions@manche.fff.fr

mailto:compétitions@manche.fff.fr


Compte Footclubs



Avant match : FMI

 Vérifier que la tablette soit bien chargée.

 La FMI doit être réalisée sur la nouvelle application Webapp.

 La FMI est OBLIGATOIRE sur l’ensemble des compétitions du District, Art. 139 et 139 

Bis des Règlements Généraux.

 Le chargement du match doit être réalisé OBLIGATOIREMENT le jour du match et pas 

au dernier moment.

 Avoir ses identifiants Footclubs.

 La validation des équipes doit être effectuée au moins 30 mn avant l’heure prévue du 

coup d’envoi.



AUCUN MATCH NE PEUT 
DEBUTER SANS QU’UNE 

FEUILLE DE MATCH NE SOIT 
REDIGEE



Avant match : FMI
Ecran de connexion



Avant match : FMI
Récupération des rencontres 

et chargement des données du match



Avant match : FMI

• N’apparait que les matchs à domicile, les matchs à l’extérieur n’apparaissent plus.

• Le bouton « préparer » n’existe plus.

• La préparation des matchs doit se faire sur https://fmi.fff.fr

Faire FMI

https://fmi.fff.fr/


Renseigner les infos arbitres



Il faut obligatoirement trois arbitres d’inscrits :

• Un arbitre centre

• Un arbitre assistant 1

• Un arbitre assistant 2

Renseigner mot de passe arbitre 



Mot de passe simple, une seule lettre suffit



Valider les infos arbitres



Infos arbitre devient vertEcran composition des équipes

Saisie de l’identifiant club pour la rencontre à l’aide du bouton



Renseigner identifiant Footclubs et mot de passe rencontre puis valider



Saisie de la composition à l’aide du bouton



Ajout des joueurs
Enregistrer la composition



Validation de la composition





Exemple de signature sans validation de la composition adverse

Signature d’avant match



Ecran des compositions validées

Bouton contrôle des licences





Bouton réserves d’avant match



Réserves d’avant match

 Si des réserves d’avant match sont déposées, celle-ci 
doivent être rédigées le plus rapidement possible, ne pas 
attendre la signature des capitaines d’avant match pour 
les inscrire.

 L’arbitre n’a pas à intervenir dans la rédaction d’une 
réserve, sont seul rôle est de les faires signer par les deux 
capitaines.



Ecran réserves d’avant match



Affichage de la réserve et pose via le bouton



Visualisation possible



Suppression via la corbeille après sélection

Bouton de signature des réserves



Bouton validation des signatures



Bouton pour affichage des compositions



Ecran de visualisation de la composition



Bouton des signatures d’avant match 



Ecran des signatures d’avant match

Validation des signatures d’avant match 



Ecran post signature d’avant match

Bouton de contrôles



Permet à l’arbitre d’effectuer la vérification de l’identité des joueurs (Art.141 des RG)



Bouton faits de match

Ecran post signature d’avant match



Ecran faits de match

Boutons :

• MATCH

• DISCIPLINE

• ENT/SOR

• BUTS

• BLESSURES

• INFOS

• HISTO



Ecran MATCH



Ecran DISCIPLINE



Ecran ENT/SOR (c’est une obligation de les renseigner)



Ecran BUTS



Ecran BLESSURES



Ecran INFOS



Ecran HISTO



Dans le cas d’un rouge ou incident sur le match les 

observations d’après match sont obligatoire.



Ecran réserves techniques



Ecran SIGNATURES APRES MATCH

Boutons :

• RENCONTRE

• COMPOSITIONS

• FAIT DE JEU

• SIGNATURES



Ecran RENCONTRE



Ecran COMPOSITIONS



Ecran FAIT DE JEU



Vous devez intervenir auprès 
de l’arbitre si vous constatez 

des absences d’information ou 
des erreurs sur la FMI.



Ecran SIGNATURES

Bouton signatures après match



Ecran SIGNATURE FIN DE MATCH

Bouton validation des signatures



Bouton de clôture FMI

Ecran Clôture de la feuille de match



Mot de passe arbitre pour la clôture



Message hors connexion



Retour à l’accueil

Bouton pour envoyer la 

FMI (dès que la tablette 

est connectée à internet)



Une fois la FMI clôturée par l’arbitre, celle-ci doit être 
TRANSMISE LE JOUR du match.

Dans le cas de manquement à la bonne utilisation et 
transmission de l’application FMI, les sanctions suivant les 
barèmes de la Ligue de Normandie seront appliquées :



Dans le cas de manquement à la bonne utilisation de l’application FMI, les sanctions 
suivant les barèmes de la Ligue de Normandie seront appliquées :

 Inutilisation de la feuille de match officielle …………………………………………………………..15,00 € 

 Insuffisance dans la rédaction de la feuille de match (Art.219 des RG) ……..................... 12,00 €

 Récidive dans le transfert tardif de la feuille de match informatisée …….........................30,00 €

 Récidive de non-utilisation de la feuille de match informatisée (Art.139 Bis des RG) ...30,00 €

 Retard dans l’envoi de la feuille de match papier …………………………………………..……….12,00 €



Procédures après-match

Dans le cas de dépôts d’une réserve d’avant match ou 
réclamation d’après match vous avez 48 h pour les 
confirmer.

Celles-ci doivent être confirmées par lettre recommandée 
ou télécopie, avec en-tête du club dans ces deux cas, ou par 
courrier électronique envoyée de l’adresse officielle du club.



Procédures d’installation de 
l’application

Prérequis :

Installer « chrome » ou le mettre à jour



Ouvrir CHROME

Taper l’url : https://prdfmisto.z6.web.core.windows.net

https://prdfmisto.z6.web.core.windows.net/


Quand la page d’accueil du site sera affichée, il va falloir cliquer sur les 3 petits 
points d’options présents en haut à droite de l’écran.



Ensuite, il faudra sélectionner l’option intitulée « Installer l’application ».

Attention pour la version KITKAT (tablette FMI historique) l’option est « ajoutée à 
l’écran d’accueil.



Attendre qu’apparaisse l’information suivante.

Appuyer sur « installer »



L’application apparait sur l’écran d’accueil.






